PROGRAMACIÓN 2º        2016-17  (120916)

PRIMER TRIMESTRE

Objetivos de acuerdo con  RD 1631/2006

1. Abordar con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar información procedente de distintas fuentes, elaborar la documentación pertinente, concebir, diseñar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, intervención, diseño, elaboración y manipulación de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnológicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su diseño y construcción.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología y el vocabulario adecuados.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la búsqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.

Criterios de evaluación de acuerdo con el RD1631/2006

1. Valorar las necesidades del proceso tecnológico empleando la resolución técnica de problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la más adecuada. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y gráficos.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

4. Describir propiedades básicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales: madera, metales, materiales plásticos, cerámicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones comunes y emplear técnicas básicas de conformación, unión y acabado.

5. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos, aplicando criterios de normalización.

6. Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electrónico que incorporen información textual y gráfica.

10. Acceder a Internet para la utilización de servicios básicos: navegación para la localización de información, correo electrónico, comunicación intergrupal y publicación de información.

Calificación

En el punto 5.1 del Proyecto Educativo de Centro, en el que se establecen los criterios comunes de evaluación se puede leer: 

“Se establece como criterio común de evaluación lo siguiente: 

· 10-20%: PARTICIPACIÓN Y TRABAJO EN CLASE. Siendo obligatoria la asistencia a clase, el profesor valorará el comportamiento, actitud e interés ante la asignatura, manifestado en el trabajo, intervenciones, respuesta a cuestiones planteadas y uso de material adecuado (A).

· 20-30%: REGISTRO Y OBSERVACIÓN DEL TRABAJO INDIVIDUAL Y EN GRUPO. El profesor valorará el cuaderno de clase, fichas, láminas, cuestionarios, etc.; esquemas, comentarios y resúmenes; el uso de recursos y herramientas TIC; y pruebas objetivas parciales. Todo ello bien sea como trabajo individual o en grupo (B).

· 50-70%: EXÁMENES. Pruebas objetivas orales y/o escritas globales y de evaluación (C).


“La asignatura de Educación Física y otras asignaturas cuyo proyecto recoja un plan docente eminentemente práctico, podrán realizar una propuesta diferencial, siempre que quede razonada en sus programaciones.


Los departamentos, en base al criterio anterior, establecerán en las programaciones el porcentaje concreto de valoración de cada uno de los apartados, tanto en ESO como en Bachillerato, así como, si lo considerasen oportuno, la calificación mínima que los alumnos hubieran de obtener en los exámenes (C) para aplicar los porcentajes de los otros apartados (A y B).”

La asignatura de Tecnología Bilingüe se plantea como eminentemente práctica. Los alumnos deberán realizar cada trimestre un proyecto en el que pondrán en práctica los conocimientos teóricos que aprenderán durante ese periodo. Con esto se pretende evaluar la capacidad del alumno para poner en relación los distintos conocimientos académicos que ha adquirido de forma aislada de la misma forma que tendrá que hacerlo en un futuro en la vida real. Se pretende que la evaluación también se asemeje a la vida real donde, ante la necesidad de resolver un problema o crear un objeto, debemos poner nuestros conocimientos al servicio de ese proyecto y seremos evaluados por el resultado final y no por el proceso que hemos seguido para alcanzarlo. Los conocimientos teóricos que deberá adquirir el alumno durante este periodo serán los necesarios para llevar a cabo el proyecto, con lo que se pretende motivar al alumno al mostrarle cuál es la aplicación práctica de los conocimientos teóricos que debe adquirir.

De acuerdo con lo anterior se establecen los siguientes criterios de evaluación:

La evaluación constará de dos partes. Una primera (asimilable a los apartados A y B a los que se refiere el citado punto 5.1) en la que se considerarán los resultados de los exámenes, controles, preguntas de clase, trabajos, trabajo diario, nivel de consecución de las Competencias Básicas, esfuerzo, etc., y otra segunda (asimilable al apartado C del mismo punto)  en la que se considerará el proyecto. La nota de la evaluación se obtendrá haciendo la media entre estas dos partes. Para  considerar superados los objetivos y alcanzado un grado suficiente en las competencias básicas será necesario obtener al menos un cuatro en la media de la primera parte y un cinco en el proyecto. Si el alumno no se presenta a alguno de los exámenes o deja de presentar en fecha alguno de los trabajos o proyectos, se considerarán no superados los objetivos y no alcanzado un nivel suficiente en la consecución de las competencias básicas 7 y 8. De acuerdo con lo establecido en las normas del centro, sólo se considerará justificada una falta cuando se presente un documento oficial que acredite la ausencia.

Las pruebas, controles y exámenes son instrumentos, no sólo de evaluación, sino también de aprendizaje para el alumno ya que mediante ellos él mismo puede constatar sus carencias y poner los medios necesarios para superarlas. Esta práctica contribuirá a la consecución de la Competencia Básica 7 “Aprender a aprender”. Por esta razón estos documentos serán entregados a los alumnos, que podrán preguntar las dudas que tengan sobre la calificación en el momento de la entrega, no admitiéndose reclamaciones una vez abandonada el aula. Ante la imposibilidad de imprimir en el momento los exámenes y pruebas realizados en el aula de informática, y siendo imposible de garantizar que los archivos no hayan sido manipulados una vez guardados,  se le comentará a los alumnos los errores cometidos al finalizar la prueba, no admitiéndose reclamaciones posteriores. Los trabajos que se mandan para casa no pueden ser copiados de internet o de ninguna otra fuente. Tampoco está permitido el uso de traductores en los trabajos presentados en inglés. Presentar un trabajo con partes copiadas o traducidas con la ayuda de un traductor será considerado como copiar en un examen, por lo que el alumno suspenderá la evaluación, ya que este hecho demuestra que no alcanza las competencias 1, 4, 5, 7 y 8.

Competencias Básicas de acuerdo con Anexo I del RD 1631/2006

1.- Competencia en comunicación lingüística.

3.- Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

4.- Tratamiento de la información y competencia digital.

5.- Competencia social y ciudadana.

6.- Competencia cultural y artística.

7.- Competencia para aprender a aprender.

8.- Autonomía e iniciativa personal.

	
	Contenidos
	Fecha
	
	Observaciones

	PROYECTO 1:

Cupboard with two shelves and door / doors.
	
	
	
	Mas información en 

notebook_2_unit_1_outline_technology.

Competencias: todas

	
	Esquema de la tecnología
	
	
	notebook_2_unit_1_outline_technology

	
	Esquemas con bubbl.us
	
	Hand in mind map technology process: construction of a cupboard with bubbl.es
	Comp: 1, 4, 6

	
	Draft project
	
	Hand in
	Mas información en 

notebook_2_unit_1_outline_technology.

comp: 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8



	
	Reglas para la utilización del taller
	
	
	Mas información en 

notebook_2_unit_1_outline_technology.

Comp: 1, 5

	
	Seguridad en el taller
	
	Exam rules and safety in workshop
	Mas información en 

notebook_2_unit_1_outline_technology.

Comp: 1, 5

	
	Dibujo técnico: Aparatos y soportes.

Uso escuadra, cartabón y transportador.

Márgenes y cajetín
	
	Examen
	notebook_2_unit_2_complete

comp:4, 6, 7

	
	Qcad. Márgenes, cajetín, paralelas, ángulos.
	
	Hand in four drawings
	

	
	Qcad. Márgenes, cajetín, paralelas, ángulos.
	
	Exam
	notebook_2_unit_3_use_devices_Qcad

Comp: 4, 6, 7

	
	Qcad. Dimensioning.
	
	Hand in five drawings
	

	
	Qcad. Acotaciones.
	
	Exam


	notebook_2_unit_3_dimensioning

Comp: 4, 6, 7

	Project 1: Cupboard
	
	
	Correction criteria. 
notebook_2_unit_1_outline_technology.


	Comp: todas

	Composition 1
	The future of our planet
	091215
	* Length: a minimum of one page.
* Spacing: 1.5
* Font: Times New Roman
* Font size: 12
Assessment:
notebook_2_unit_18_compositions


	Comp: 1, 4, 5, 7, 8


SEGUNDO TRIMESTRE

Objetivos de acuerdo con  RD 1631/2006

1. Abordar con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar información procedente de distintas fuentes, elaborar la documentación pertinente, concebir, diseñar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, intervención, diseño, elaboración y manipulación de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnológicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su diseño y construcción.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, analizando y valorando críticamente la investigación y el desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la búsqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.

Criterios de evaluación de acuerdo con el RD1631/2006

1. Valorar las necesidades del proceso tecnológico empleando la resolución técnica de problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la más adecuada. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y gráficos.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

4. Describir propiedades básicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales: madera, metales, materiales plásticos, cerámicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones comunes y emplear técnicas básicas de conformación, unión y acabado.

5. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos, aplicando criterios de normalización.

6. Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electrónico que incorporen información textual y gráfica.

9. Valorar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas. Utilizar correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas básicas. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos formados por operadores elementales.

10. Acceder a Internet para la utilización de servicios básicos: navegación para la localización de información, correo electrónico, comunicación intergrupal y publicación de información.

Calificación

Ver primer trimestre.

Competencias Básicas de acuerdo con Anexo I del RD 1631/2006

1.- Competencia en comunicación lingüística.

2.- Competencia matemática.

3.- Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

4.- Tratamiento de la información y competencia digital.

5.- Competencia social y ciudadana.

6.- Competencia cultural y artística.

7.- Competencia para aprender a aprender.

8.- Autonomía e iniciativa personal.

	
	Contenidos
	Fecha
	
	Observaciones

	PROYECTO 2: Maqueta plana a escala de  habitación, clase, taller, etc. con  enchufes, puntos de luz y mobiliario.


	
	
	
	notebook_2_unit_6_scales

Comp: todas

	
	Instrumentos de medida.
	
	
	notebook_2_unit_7_measurement_devices

	
	Calibre
	
	Examen instrumentos de medida y calibre. Examen individual. (hecho)
	notebook_2_unit_7_measurement_devices

comp: 1, 3, 

	
	Escalas teoría 
	
	Examen 
	notebook_2_unit_6_scales

Comp: 2

	
	Escalas con QCad 
	 
	Examen 
	notebook_2_unit_6_scales

Comp: 2, 4

	
	Borrador proyecto: Plano a mano alzada de una habitación a escala, con indicación de enchufes, puntos de luz y mobiliario. 


	
	Hand in 
	Comp: 2, 3, 4, 7

notebook_2_unit_6_scales

	
	Electricidad. Concepto. Concepto de circuito.  Producción. Ley de Ohm. Serie-paralelo. 
	
	Exam 
	notebook2_unit_13_electricity_magnetism

Comp: 2, 3, 

	
	Electricidad. Problemas ley de Ohm y resistencias en serie o en paralelo.
	
	Exam 
	notebook2_unit_13_electricity

Comp: 1, 2, 3, 7

	PROYECTO 2: Maqueta plana a escala de  habitación, clase, taller, etc. con  enchufes y puntos de luz.
	
	
	Correction criteria.

notebook_2_unit_6_scales
	Comp: todas



	Composition 2
	Contamination
	
	* Length: a minimum of one and a half pages.
* Spacing: 1.5
* Font: Times New Roman
* Font size: 12
Assessment:
notebook_2_unit_18_compositions



	Comp: 1, 4, 5, 7, 8


TERCER TRIMESTRE

Objetivos de acuerdo con  RD 1631/2006

1. Abordar con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar información procedente de distintas fuentes, elaborar la documentación pertinente, concebir, diseñar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, intervención, diseño, elaboración y manipulación de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnológicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su diseño y construcción.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, analizando y valorando críticamente la investigación y el desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

7. Asumir de forma crítica y activa el avance y la aparición de nuevas tecnologías, incorporándolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la búsqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.

Criterios de evaluación de acuerdo con el RD1631/2006

1. Valorar las necesidades del proceso tecnológico empleando la resolución técnica de problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la más adecuada. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y gráficos.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

4. Describir propiedades básicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales: madera, metales, materiales plásticos, cerámicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones comunes y emplear técnicas básicas de conformación, unión y acabado.

5. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos, aplicando criterios de normalización.

6. Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electrónico que incorporen información textual y gráfica.

7. Analizar y describir en las estructuras del entorno los elementos resistentes y los esfuerzos a que están sometidos.

9. Valorar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas. Utilizar correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas básicas. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos formados por operadores elementales.

10. Acceder a Internet para la utilización de servicios básicos: navegación para la localización de información, correo electrónico, comunicación intergrupal y publicación de información.

Calificación

Ver primer trimestre.

Competencias Básicas de acuerdo con Anexo I del RD 1631/2006

1.- Competencia en comunicación lingüística.

2.- Competencia matemática.

3.- Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

4.- Tratamiento de la información y competencia digital.

5.- Competencia social y ciudadana.

6.- Competencia cultural y artística.

7.- Competencia para aprender a aprender.

8.- Autonomía e iniciativa personal.

	
	Contenidos
	Fecha
	
	Observaciones

	PROYECTO 3 

Estructura resistente con circuito eléctrico.


	
	
	
	notebook_2_unit_12_structures

Comp: todas



	
	Vistas de un objeto


	
	Examen 
	notebook_2_unit_9_orthographic_drawing

Comp: 2, 4

	
	Electricidad. Ley de Ohm. Problemas de redes.
	 
	Recuperaciones: 
	Comp: 1, 2, 3, 7

	
	Hacer cartón
	
	Hand in
	notebook_2_unit_12_structures

Comp: 1, 3



	
	Hacer pilares papel


	
	Hand in
	notebook_2_unit_12_structure

Comp: 1,3

	PROYECTO 3 

Estructura resistente con circuíto eléctrico.
	
	
	Correction criteria

notebook_2_unit_12_structures
	Comp: todas

	Composition 3
	What can we do for the environment?
	
	* Length: a minimum of two pages.
* Spacing: 1.5
* Font: Times New Roman
* Font size: 12
Assessment:
notebook_2_unit_18_compositions



	Comp: 1, 4, 5, 7, 8


